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jAuxiliooooooo!

ilas cucarachas se han escapado! Son disgustosas y muy veloces:

conquistardn la cocina en un santiamén. jNo hay tiempo que perder, es

necesario atraparlas! El dado te muestra cudl cubierto debes hacer girar:

cuchara, cuchillo o tenedor. Debes tener solo buena vista y velocidad de
reaccion.

S FHque logre hacer girar los cubiertos con habilidad, puede hacer

caer la cucaracha en la trampa. Por cada cucaracha capturada,

recibes una ficha y el que obtiene primero 5 fichas, gana el partido.

Contenido

Objetivo del juego
(D 24 remaches

@ 1 dispositivo de juego
(3 1 tablerodejuego
(@ 4 trampas

(5) 24 cubiertos (8 cucharas, 8 cuchillos, 8 tenedores)
(6) 1 HEXBUG® nano®
(@) 18 fichas

Ganar primero las 5 fichas.
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Antes de comenzar el juego

Para armar el juego, te aconsejamos que le pidas ayuda a un adulto.
Extrae con cuidado el material de la caja. Para montar el tablero sigue
las siguientes instrucciones:

« Introduce las 24 remaches (1) en los 24 huecos que posee el dispositivo de juego (2).
1+ Superpone luego el tablero de juego (3).
+ Las trampas (4) se deben colocar en los cuatro compartimientos
correspondientes.
+ Cologue los cubiertos (5) en las teselas como indica la ilustracion.
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Antes de comenzar

» Prepara el HEXBUG® nano® (6, las fichas (7)y
eldado (®).

- Cada jugador elige el propio lugar y coloca la
trampa. Si los jugadores son menos de cuatro, la
trampa no utilizada se cierra con una puerta (o).
Las demas puertas no se usan. Con 2 jugadores,
colocar las trampas una de frente a la otra.

» Coloca los cubiertos en una de las siguientes
posiciones iniciales.
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jComienza el juego!

1. Enciende el HEXBUG® nano®
Empieza el jugador mas joven. Enciende el HEXBUG® nano® accionando el ;
interruptor ubicado en la parte inferior y coloca la cucaracha en el campo central.

2. Dado
Tira el dado. ;Qué cubierto ha salido? i Cuchillo, tenedor o cuchara? Tienes

/ ; / "v‘ pocos segundos para hacer girar el cubierto correspondiente. Si el dado
. muestra, por ejemplo, la figura del cuchillo, entonces, debes hacer girar

e

un cuchillo.
p ¢Ysi el dado muestra el signo de interrogacion?
. En este caso debes elegir tu el cubierto que deseas hacer girar. jPero procura no perder tiempo!
o
3. Como hacer girar los cubiertos .‘F ]

Los cubiertos deben girar de modo que encajen ‘E
perfectamente. Esto significa que no deben estar
nunca en posicion oblicua.

Atencion: no tienes mucho tiempo para hacer girar
el cubierto. Si un jugador vacila demasiado, jlos
demds participantes pueden incitarlo a la accion! /]
El juego continda en sentido horario y el siguiente lanza el dado y hace girar el cubierto correspondiente.

4. Atrapa el HEXBUG® nano® ;
Para atrapar un HEXBUG® nano® que se escapa en s

todas las direcciones debes demostrar gran :

astucia. Es necesario hacer girar los cubiertos de | - Noaplastes la cucaracha haciendo girar los
manera que la cucaracha esté obligadaa cumplir | cubiertos.
i
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Indicaciones importantes sobre el HEXBUG®
nano®:

cierto recorrido, escogiendo un camino en vez que » Vuelve a colocarla en la posicion correcta, si se

otro, podras hacerlo caer precisamente en t da wiefta
P P Y + Libérala si queda aprisionada en un rincén.

trampa. Cuando la cucaracha cae en la trampa de

un jugador, el mismo gana una ficha. Apaga el d

HEXBUG® nano® y coloca los cubiertos en una de las posiciones iniciales ilustradas. El jugador que ha

capturado la cucaracha ganando la ficha, tiene derecho a comenzar primero el partido siguiente.

Final del juego

El juego termina cuando un jugador logra ganar las cinco fichas.




Variante del juego

El juego se desarrolla del mismo modo que ya describimos. La variante consiste en que, en este
caso, los jugadores deben evitar que la cucaracha caiga en la propia trampa. Por cada cucaracha
atrapada, se recibe una ficha, pero el que obtiene primero las 5 fichas, pierde el partido.

Informaciones para la utilizacién del dispositivo electrénico

Cambio de las baterias:

La bateria debe colocarla o cambiarla un
adulto. El compartimiento para la bateria
se encuentra en la parte inferior del
HEXBUG® nano®. Verifique que el
interruptor se encuentre en la posicion “0”.
Abra el compartimiento de la bateria con
un destornillador de cabeza Phillips.

Cologue una bateria de
botdn, tipo AG13/LR44, de
1,5 voltios de CA
colocando los polos
positivo y negativo

como se indica. Vuelva ore/on
acolocar la ta pa. (Apagado/encendido)

Indicaciones para el usuario

» Apaga el HEXBUG® Nano al terminar el juego.

» No es necesario desarmar el HEXBUG® Nano.

» El HEXBUG® Nano se debe guardar lejos de los
rayos solares directos u otras fuentes de calor.

« Evita que entren liquidos en el HEXBUG® Nano

« Limpia su superficie utilizando un pario seco o
levemente humedecido.

* No utilices productos quimicos.
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Normas de seguridad

+ jLas pilas no-recargables no se deberdn volver a
cargar!

« jLas pilas recargables se deberdn cargar bajo
vigilancia de una persona adulta!

« jLas pilas recargables se deberdn retirar del juego
antes de cargarlas!

« jNo se deberdn mezclar tipos de pilas diferentes o
pilas nuevas junto con pilas usadas!

« jInsertar las pilas en la posicion correcta del polo “+*
y“

« iSi las pilas estdn vacias o si el juego no se va a usar
por un largo periodo de tiempo, se deberdn retirar las
pilas!

+ jLos bornes de conexion no se deberdn poner en
cortocircuito!

« Recomendamos el uso de pilas alcalinas.

« Utilizar solo pilas del tipo recomendado o de un tipo
equivalente.

« Sustituir siempre todas las pilas al mismo tiempo, no
hacerlo por separado.

Productos sefialados con este simbolo se
E deben eliminar de la manera siguiente:

No tire los elementos eléctricos del juego a
N /a basura sino déjelos en un punto de
recogida especial para electrodomésticos usados.
Informese en su ayuntamiento sobre la eliminacion
adecuada.

Atencion: jConserva el folleto de instrucciones para
futuras consultas!




