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Peter-Paul Joopen

Peter-Paul Joopen 1958-ban sziiletetett és most Ziilpichben
(Németorszag) él. Szakmajat tekintve szoftverfejlesztéként
dolgozik, és raéré idejében gyerekmeséket ir, jatékokat

fejleszt.

Az els6 jatékat azutdn kezdte fejleszteni, hogy kiprébal-
hatott egy, még kiadatlan jatékot a barataival.
Szamara azt jelenti, hogy egy jaték jo, ha barmely
korosztaly részére élvezetes, a fiataltdl idGsebbekig, és jaték
kdzben azidé elreplil, mikdzben minden jatékosnak lehet&sé-

ge van befolydsolni a jaték menetét és végeredményét.

o 1 jatéktabla a porgettylvel a kozepén

¢ 8 magneses katica (4 vonzddo és 4 taszitd)

¢ 7 hangya

¢ 56 henger alaku rudacska, ami a katicak pottyét szimbolizélja,
8 kiiléonb6z6 szinben

® (2 szinenként két extra rudacska tartalék gyanant)

e 1 kerek lakomatabla
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Tértéenet

A katicabogarak szokdsos éves farsangjukat szervezik. Eldontotték, hogy idén mindenki sokszind
pottyoket visel majd,a megszokott egyformak helyett. Mivel minden katicabogar mas és mas szin(
pottyot visel, egymas kozott akarnak pottyoket cserélni, hogy keveredjenek a szinek. Azonban csak

akkor cserélhetnek, ha a masik katicabogar ,vonzddik” a felkindlt szinhez.

Nincs sok vesztegetnivald idejik, mert a hangydk is megneszelték a készlil6dést, és Uton vannak, hogy
megegyeék a finom ételeket! Reméljlk, a katicabogarak idében feloltoznek, mieltt a mohd hangyak

odaérnek a balba!
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Elkésziletox

0 A porgettyld mutatéjat helyezziik a jatéktabla kdzepére, és a tablat tegyik az asztalra.
e Osszuk szét a pottydket, hogy minden katica 5 azonos szinl pottyot kapjon.

e Helyezzik a katicakat a viragszirmok szélére. Figyeljliink rd, hogy a katicdk a sajat szinlknek

megfeleld virdgsziromra kertljenek, orrukkal a virag kozepe felé fordulva.

e A lakoma-asztalt és a hangyakat tegylk a tabla mellé.




A jatékot az dramutatd jarasanak megfeleld irdnyba jatsszuk. A legfiatalabb 'P\' )(X"Q\(' mehﬁe

jatékos kezd, megporgetve a virag kdzepén lévé porgetty(it.

Emeld fel a viragszirmon lévd katicat, és valassz egy tarsat, akivel pottyot cserélhet. Helyezd a
vdlaszott katicat a tarsdval szembe. (A jaték tovabbi menetében, ha ires levélsziromra mutat a por-
getty(, akkor te vélaszthatod ki mindkét katicat akik cserélhetnek)

A) A katica elfordul?

Ez azt jelenti, hogy a katica nem szeretné a
pottyeit elcserélni ezzel a katicaval! Szomoru, de

baj nincs! Tedd vissza a katicat a viragszirmara..

Igazitsd meg mindkét katicat, hogy az orrukkal a

virag kozepe felé forduljanak. Ezutan a kovetkezé

jatékos jon. Példa: A vildgoskék katica odarepiil a sdrga péttyds
katicdhoz. A sdrga katica azonban elfordul, ahogy az or-
ruk kézeledik. Nem akar cserélni. A vilagoskék katicabogdr
visszareplil a virdgszirmdra.

Fontos: A katicdk csak olyan katicaval cserélhetnek, akivel még nem cseréltek pottyot - mas szdval,

csak olyan szinU katicaval, amilyen sziniik még nincs.




B) Egyik katica sem fordul el?

Mindkett6juknek tetszik a madsik szine, ezért
mindketten  kicserélhetnek  egy-egy  pottyot
egymassal. Fontos, hogy csak olyan pottyot
cserélhetnek, amelyik a katicdk sajat szine, azaz
amilyen viragsziromhoz tartoznak! Csak akkor
cserélhetnek olyan szint, amennyiben tébb mint egy

azonos szinl pottyik van!

A csere utan a katica tovabbrepiilhet Ujabb pottyot

Példa: A vildgoskék péttybs katica a lila péttyés
katicahoz replil. Egyik katica sem fordul el.
valamelyik katica el nem fordul eléle (az A) pont  Kicserélhetik az egyik péttyiiket.

cserélni. Egész addig repilhet a katica, amig

szerint), vagy a katicanak megvan az 6t kilonb6z6 szine!

Hurra, 5 potty, és mindegyik mas szin(!

A katica maris elkésziilt, hogy induljon a farsangra!
Maris atrepllhet egy szabad pittypangra. Johet a

kovetkezd jatékos!

Amikor csere kdzben az sajat szinén lévé katicdnak

gy(ilik 6ssze az 6t kiilonbdz8 szine, akkor O azonnal

elindulhat a bdlba, atreplilve egy pitypangra. Ezutan
az aktiv (kiporgetett) katica repilhet tovabb, Uj
cserepartnert keresve. A pitypangra repiilt katicak

virdgszirma ezutan Uressé valik.




Fontos: Nagyon fontos, hogy a cserére vonatkozd szabalyokat betartsuk! Amennyiben a cserére

vonatkozd szabdlyokat nagyvonaltan kezeljiik, akkor el6fordulhat, hogy két katica marad a jaték

végén, akik nem cserélnek egymadssal. Ekkor a hangydk automatkusan gyéznek.

Ekkor a katicdk nem mozdulnak, és a hangyak kdzelebb

kerlilnek a lakomahoz.

Mivel a hangyaknak is hosszu utat kell megtenni, ezért
minden hangya két |épésben juthat el a bdlig. Els6
[épésként helyezd a hangyat a fatuskdra. A kovetkez6
alkalommal, amikor a porgettyld a szirmok kozott all

meg, akkor tedd 4t a hangyat az inda egyik Ures levelére.

A jatéknak azonnal vége, ha a pitypangok megtelnek a katicdkkal, vagy
az inda leveleit megtoltik a hangyak. Ha a katicak voltak gyorsabbak:
megnyerték a jatékot! Elérték a farsangot, és korbeulhetik

a finomsagokkal telerakott asztalt.

Ha a hangyak foglaltak el az inda leveleit, akkor

megeldzték a katicakat, és felfaltak az asztalon lévé

Osszes finomsagot.
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